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Dino Escape So spielst du

Willkommen im Dino Escape! W%,
Bist du bereit flr ein Abenteuer, bei dem du Codes knackst, Spuren liest und den
Dino-Park rettest?
In diesem Buch warten 6 spannende Félle auf dich. Lies zuerst die Story, I6se dann
die Ratsel und trage die Lésungen als Codes ein. Wenn du einmal feststeckst: Nutze
Hinweis 1 — und nur wenn nétig Hinweis 2. So bleibst du ein echter Dino-Detektiv!
Schnapp dir einen Stift, trag dich in deinen Detektiv-Ausweis ein und los geht’s:
Mission starten — Dino-Park sichern — Escape schaffen! 4

“f ~Mini-Beispiel:  2'ht
Der Tu rcode

Profi-Tipps:

* Markiere wichtige
Zahlen im Text.

e L6se zuerst leichte Ratsel,
wenn du hangen bleibst.

Finde die Za:'- e et I * Bei Suchrétseln: streiche
o 1Z2r8 Tt schon Gefundenes weg.
l;_“:atnde ziffer: [_T_1 1§ S8 < J IS |
2y e * Nimm dir Zeit - das ist ein
Abenteuer, kein Rennen.

Mini-Legende/
Standard-Begriffe:
(PIN = Zahlen /

(erste Stelle).

; > di _Lcsung ein: BDDD E,’Welte

im Fal Code = Buchstaben).




Dino Escape Detektiv-Ausweis

Detektiv-Ausweis

Name:

Teamname:

Schwierigkeitsstufe:

Meine Codes & Notizen

Fall Code / Notizen

Fall 1: TUrcode / Zonencode

Fall 2: DNA-Code / Labor-Passwort

Fall 3: Nebel-Code / Spur-Notizen

Fall 4: Tunnel-Code / Schalterfolge

Fall 5: Nacht-Code / Taschenlampen
Signale

Fall 6: Endcode / Finale Entscheidung




Wie alles begann ...

Du hast den Jurassic Tech Park schon immer geliebt.

=4 Nicht nur wegen der riesigen Dinos — sondern weil hier

. Technik und Abenteuer zusammenkommen: Kameras, "'E
Geheimtiren, Code-Panels, Karten mit Zonen ... und  $i&
uberall diese Schilder, die klingen wie in einem echten
Agentenfilm. Heute ist eigentlich ein besonderer Tag: Im
Park soll das neue Portal-Projekt vorgestellt werden.
Die Forscher nennen es die Zeitspalte — ein Experiment, *
das zeigen soll, wie man fir wenige Sekunden ;
yadurch die Zeit schauen® kann. Nattrlich
ist alles streng geheim. Aber du hast Gltck:
Du bist als Junior-Detektiv eingeladen.
(Ja, wirklich!)




~wirkt alles noch normal. Dann passiert es. Erst
"11'1 flackern die Lampen. Dann piepst irgendwo ein .';;;
- Alarm. L
Und plétzlich heult die Sirene so laut, dass dir das %
Herz bis zum Hals schlagt.
Auf den Monitoren blinken rote Symbole:
SICHERHEITSSYSTEM: FEHLER.
ZONEN-TUREN: INSTABIL.

PORTAL-ENERGIE: STEIGT.

= 1.1 .~ Eine Stimme aus dem Lautsprecher klingt
y

i@ . hektisch: ,Achtung! Alle Mitarbeiter
*’“ _ﬂ'* in den Kontrollraum!
Notfall-Protokoll starten!”




o 3 # Doch anstatt dass Erwachsene d|e
E "‘ Situation sofort lésen, passiert das

Gegenteil:
Das Funknetz ist gestort. Turen blockieren. Codes -

sind durcheinander. Und die Zentrale findet die
richtigen Schlussel nicht. Genau in diesem
Moment siehst du etwas, das niemand ubersehen
kann: Am Boden leuchten seltsame Spuren — wie
Kratzer aus Licht. Und in der Luft flimmert fir
einen Augenblick ein blaues, pulsierendes Portal,
als wirde der Park selbst kurz die Luft anhalten.
Du begreifst: Das Portal-Projekt ist nicht elnfach

- ,,an“ Es lauft auBBer Kontrolle. Und noch
schlimmer: Manche Dinos verhalten sich
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“'* .f* plétzlich anders — als waren sie verwirrt ..
#,E_.l-!w oder als wirden sie etwas splren, das

W|r Menschen nicht verstehen.
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: &, Und nimmst den Detektiv-Ausweis, den dir
jemand vorhin gegeben hat. Denn wenn hier
heute jemand helfen kann, dann du.

Deine Mission:
Mit Kopfchen statt Muskelkraft.
Mit Ratseln statt roher Gewalt.
Mit Mut statt Panik.
__ Du wirst Codes knacken, Spuren lesen, Hinweise
" ' finden - und Schritt fur Schritt herausfinden, was
' wirklich hinter der Zeitspalte steckt.
Denn eines ist klar:

. i
.

_ Wenn du die Falle nicht l&st, dann lost der
o Park sich selbst auf. Und irgendwo zwischen _
. Sirenenlicht, Dino-Gebrull und flackernden Sesy- -
Monitoren beginnt i
dein erstes Abenteuer ...







Dino Escape - Fall 1: Alarm im Raptor-Gehege

Fall 1: Alarm im Raptor-Gehege

Eine Sirene heult. Ein rotes Licht blinkt. Irgendetwas ist im Dino-Park
schiefgelaufen - und ausgerechnet das Raptor-Gehege meldet eine
Storung.

Dein Ziel: Finde die Sicherheitskarte, aktiviere das Notfallgitter und locke
die Raptoren sicher in Zone B.

So spielst du:

1) Lies die Story.

2) Lose die Ratsel.

3) Notiere die Codes.

4) Wenn du hangst: nutze das Hinweis-Kastchen.

Du brauchst: Bleistift, Radiergummi, evil. Lineal.

einen 3-Buchstaben-Zonen-Code. 11



Dino Escape - Fall 1: Alarm im Raptor-Gehege

Szene 1 - Die Tur zum Sicherheitsraum

Du rennst durch den Gang. Ein Bildschirm zeigt nur noch Fehlermeldungen.
Vor dir: die Tar zum Sicherheitsraum mit einem Zahlenfeld. Daneben klebt
ein Zettel: "Nur wer logisch denkt, kommt rein."

Ratsel 1 - Der Tur-Code (Zahlenmuster)
| _3' Auf dem Display steht: 2 —4 -8 —16 — .
'!-"7 Trage die fehlende Zahl ein. Sie ist zweistellig. Nimm die Zehnerstelle
. als Ziffer 1 deines Tur-Codes: __.

_ Ratsel 2 - Alarm-Lichter (Rechnen)
—=_ Rot blinkt 9x, Gelb blinkt 5x, Blau blinkt 2x.,
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Jede Zahl ist doppelt so grof3 wie die vorherige.

Ziehe die gelben Blinks von den roten ab.
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